BACHELIER DE TRANSITION ,

1%R QUADRIMESTRE BAC 1

UNITES D’ENSEIGNEMENT C CHAPITRES HEURES
HISTOIRE ET CULTURE DES 6 Histoire et culture des jeux vidéo 58
JEUX VIDEQ Hevooor-s Concepts centraux

Anglais des jeux vidéo 1

INITIATION AUX PRATIQUES 6 Dessin fondamental pour le jeu vidéo 60
ARTISTIQUES 'NPA0002:1 Concept art pour le jeu vidéo

Culture artistique des jeux vidéo

FONDAMENTAUX 4 Architecture des systémes informatiques 50
TECHNIQUES FonNTooo- Compression numérique

Fondamentaux mathématiques

INITIATION AUX MOTEURS 7 Prise en main Unreal 70
ET LOGICIELS 'NMLooo1-1 Prise en main Unity

Pratique Unreal
Pratique Unity

Introduction a la programmation de jeux

OUTILS CREATIFS ocsvooor-t 7  Initiation au game design 70
Worldmaking et nouvelles narratologies
Initiation au sound design

Sémiotique des jeux vidéo
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BACHELIER DE TRANSITION ,

2 QUADRIMESTRE

UNITES D’'ENSEIGNEMENT

CHAPITRES

BAC 1

HEURES

TECHNIQUES CREATIVES TecRooor-1

Initiation a l'animation
Initiation au texturing stylisé
Initiation a la création de matériaux réalistes

Initiation a la 3D en jeu vidéo

80

TECHNIQUES DE
PROGRAMMATION TEPR0001-1

Introduction a la programmation orientée objet
Initiation a la création de shaders
Initiation a la création VFX et aux particules

Initiation au texturing procédural

70

ANGLA'S ANGL0001-1

Anglais des jeux vidéo 2

24

METIERS ET METHODOLOGIE MMJvooot-1

Métiers des jeux vidéo
Fondamentaux du droit

Communication et présence en ligne

42

ATELIERS D,E PRODUCTION
EN JEU VIDEQ ATPJ0001-1

UNE CODIPLOMATION HEAJ, HEH, HEPH CONDORCET, UMONS ET UCLOUVAIN //

Tronc commun
Initiation aux techniques de production

Atelier Game Jam

Filiére au choix

Filiere game art
Initiation au character art
Initiation a l'environment art

Initiation au props modeling

Filiere tech art
Initiation a la construction de tools
Implémentation de VFX

Entrainement a la génération procédurale

Filiere game design

Atelier de worldbuilding en jeu vidéo
Analyse en game design

Atelier en level design

Prototypage rapide

Initiation au narrative design

Filiere programmation

Programmation d'un shoot'em up

BH / I, UMONS H=H:. L!UCLouvain
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BACHELIER DE TRANSITION ,

1%R QUADRIMESTRE BAC 2

UNITES D’'ENSEIGNEMENT ECTS CHAPITRES HEURES

COMMUNICATION Tcomooo1-1 7 Communication en anglais 53
Lectures spécialisées par filiere

Philosophie des jeux vidéo

ETUDES APPLIQUEES 5  Scéneindépendante des jeux vidéo 54
DES JEUX VIDEQ EAJvoo0z-1 Design, UX et esthétique

Culture numérique

METHODOLOGIE 8  Outils informatiques, soft skills et gestion de projet 64
GENERALE METe00011 Workshop infographie
FILIERE AU CHOIX voir pages suivantes 15  Choix entre Game Art, Tech Art, Game Design, Programmation. 150

2t QUADRIMESTRE BAC 2

UNITES D’'ENSEIGNEMENT ECTS CHAPITRES HEURES

GESTION DE PROJET 6&EsPooo1- 12 Préproduction 224
Source Control
Sound Design
Intégration sound design
Sprint 1
Pitch deck
Knowledge Management

Workshop périphériques créatifs

ANGLAIS DES JEUX VIDEQ AN2voooz-1 3 Anglais avancé 36

Préparation au stage B3

PRODUCTION AVANCEE eirpages suivantes 15  Choix entre Game Art, Tech Art, Game Design, Programmation. 150
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BACHELIER DE TRANSITION ,

1%R QUADRIMESTRE BAC 2

UNITES D’'ENSEIGNEMENT : CHAPITRES HEURES

Filiére au choix

GAME DESIGN ¢MPAo013-1 15  Créer unjeude société 150
Univers narratifs
Culture du design
Genres et culture vidéoludiques
Méthodologie avancée du Game Design
Exercices et analyses en Game Design
Analyser et recréer des mécaniques de gameplay

Modéliser et documenter des systemes

PROGRAMMATIQN PROA0001-1 15  Entrafnement aux bases du Scripting 150
Programmer un Turrican-like
Méthodologie avancée du Game Design
Modéliser et documenter des systéemes informatiques
Analyser et recréer des mécaniques de gameplay

Apprendre a programmer en C++ console

TECH ART TcAA0001-1 15 Construction de simulations 150
Entrainement aux base du Scripting
Construction de Shaders
Construction de VFX et particules
Procedural Texturing
Utilisation du Pipeline 3D

Implémentation de techniques d'animation

GAME ART &MAA0D01-1 15  Character Design Basics 150
Animation Basics
Character Art Basics
Level Art Basics
Level Art & Lighting Basics

Hard Surface Basics
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BACHELIER DE TRANSITION ,

2F QUADRIMESTRE BAC 2

UNITES D’'ENSEIGNEMENT ECTS CHAPITRES HEURES

PRODUCTION AVANCEE Proaoooz-t 15 150

Filiere au choix

Filiere game art

Intermediate Animation
Intermediate Character Art
Intermediate Character Pipeline
Intermediate Level Art
Intermediate Hard Surface

Hard surface Pipeline
Intermediate Level Art & Lighting

Filiére tech art

Entralnement aux mathématiques appliquées
Entrainement avancé au Scripting

Construction avancée de Shaders

Construction avancée de VFX et particules

Analyse de techniques d'optimisation et de Rendering

Construction d'outils de génération procédurale

Filiéere programmation

Entrainement aux mathématiques appliquées
Entrailnement avancé au Scripting

Programmer un jeu en C++ sans Framework

Comprendre et appliquer les Game Programming Patterns
Programmer un Tactical RPG

Rational Game Design

Filiere Game design

Rational Game Design

Narrative Design

Initiation au Game Writing

Workshop: Paper Jam

Workshop: prototypage rapide d'un jeu de stratégie
Blocking et techniques avancées en Level Design

Techniques de pitching
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BACHELIER DE TRANSITION ,

15" QUADRIMESTRE BAC 3
UNITES D'ENSEIGNEMENT ECTS CHAPITRES HEURES
INTRODUCTION AUX GAME 6 Play Studies 60
STUDIES 'eMs000t1 Introduction a la localisation des jeux vidéo

Analyse de Sound Design

TECHNIQUES DE 12 Workshop: Level Architecture 60
PREPRODUCTIQN TePRoo02-1 Workshop: Optimisation

Jam de début d'année

Sprint 2: Multijoueur

FILIERE AU CHOIX voir pages suivantes 12 Choix entre Game Art, Tech Art, Game Design, Programmation. 120

2 QUADRIMESTRE BAC 3
UNITES D’'ENSEIGNEMENT ECTS CHAPITRES HEURES
STAGE STAG00031 15  Stage —
TRAVAIL DE FIN DE CYCLE P-Tcooot 15  Sprint3 150
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BACHELIER DE TRANSITION ,

1%R QUADRIMESTRE BAC 3

UNITES D’'ENSEIGNEMENT : CHAPITRES HEURES

Filiére au choix

GAME DESIGN AVANCE eMpsooiz-1 12 Culture vidéoludique avancée 120
Genres vidéoludiques

Prototypage multijoueur
Workshop: jeu de role

Workshop: Level Design
Workshop: jeux narratifs

Workshop Game Design: Reviews

GAME ART AVANCE ©MAB0001-1 12 Character Animation 120
Advanced Character Art
Advanced Hard Surface Modeling
Advanced Hard Surface
Advanced Materials and VFX
Environment Concept Art
Advanced Level Art

PROGRAMMATION 12 Programmer des expériences multijoueurs 120
AVANCEE PRosooot Comprendre les principes de cybersécurité

Comprendre les principes théoriques
des réseaux informatiques

Programmer un Shooter en First Person

TECH ART AVANCE TcABo00t-1 12 Analyse et création de simulations 120
High Level Shader Rendering
Advanced Shaders & VFX
Analyse et création d'outils de génération procédurale
Analyse et création de tools

Asset Reviews
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MASTER

1%R QUADRIMESTRE

MASTER 1

UNITES D'ENSEIGNEMENT ECTS CHAPITRES HEURES
ATELIERS DE CONCEPTION 5 Techniques de production avancées 70
VIDEOLUDIQUE AAcveooi- Slow Jam
Sprint 4
APPROCHE HOLISTIQUE DES 5  Séminaire pop culture 50
JEUX VIDEQS AHJvoooz- . . . L
Approche politique et citoyenne des jeux vidéo
Sociologie du genre et intersectionnalité
APPROCHE CULTURELLE 5 Sociologie et anthropologie des jeux et des joueurs 40
CJV0001-
DES JEUX VIDEQ A¢2vo0rtt Questions de localisation: enjeux et exercices
ETUDES APPROFONDIES 6 Game studies 52
0001-
DES JEUX VIDEQ #4200 Naturalisme et observation de paysage
Approche narrative et artistique des jeux vidéo
DEVELOPPEMENT 3 Workshop avancé (par filiere: Game Design, Game 40
PERSONNEL PEvPoo01-1 Art, Tech Art, Programmation, Sound Design)
FILIERE DE SPECIALISATION Fispooor-1 6 eressehaic 60
Filiere Game Design
Laboratoire de recherche en Game Design
UX Design & Design Thinking
World Design de jeux vidéo
Advanced Level Design
Tri-jam
Filiere Game Art
Character Art
Animation Workshop
Moodboard environnements
Advanced Concept Art
Filiére Tech Art
Spécialisation en Tech Art
Programmation
Programmer un RTS en Dedicated Server
Designer des comportements de NPC avancés
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MASTER

2 QUADRIMESTRE MASTER 1

UNITES D’'ENSEIGNEMENT : CHAPITRES HEURES

DESIGN AYANCE DES 10 Architecture narrative 88
JEUXVIDEQ Pecatorz Direction de projet
UX Design

Sound Design avancé

Veille vidéoludique

Filiére au choix

Filiere Game Design

Ul Design

Ul Programmation

Filiere Game Art
Level Art

Animation

Filiere Programmation

Pipeline du développement sur console de jeu

Filiere Tech Art

Workshop: pipeline du développement sur console de jeu

DEVELOPPEMENT DE PROJET 6 Micro-concept créatif 80
DE JEU VIDEQ "*Tener Techniques de production
Suivi Source control

Encadrement de pré-projet

RECHERCHE & 8  R&D Game Studies 80
DEVELOPPEMENT RpEV0001-1 R&D Prototypage 2D Pixel Art

R&D Technical Animation

R&D Systéme de query NPC optimisé
R&D PCG

Démarche scientifique

Démarche R&D

Workshop
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MASTER

2 QUADRIMESTRE MASTER 1

UNITES D’'ENSEIGNEMENT : CHAPITRES HEURES

FILIERE DE MAITRISE FiMa0001-t 6 -

Filiére au choix

Filiere Game Design

Concevoir des niveaux de jeu complexes
Analyser et concevoir un systeme de combat

Concevoir des puzzles de jeu

Filiére Game Art

Character Art & 3D Printing
Game Art Reverse Engineering
Level Art

Programmation
Programmer un Action RPG avec GAS

Analyser et concevoir un systeme de combat

Filiere Tech Art
Maltrise en Tech Art

Production avancée de simulations et de shaders
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MASTER

1%R QUADRIMESTRE MASTER 2

UNITES D'ENSEIGNEMENT : CHAPITRES HEURES
TECHNIQUES DE GESTION Teesoo01-1 7 Game direction 70
Marketing

Modéles économiques et gestion financiere
Création d'un studio

EXPERIENCE UTILISATEUR Everooot-1 5 Elements of GUI design 50
Game Feel

NARRATION DES JEUX 5  Game Writing 48

VIDEQ NAJvooot- Advanced Narrative Design

Chronotopes et intertextes
Dialogues & Quest Design

PRE,PRODUCTION 7 Suivi de préproduction 70
VIDEOLUDIQUE PRLvo001-1 Suivi TFE
FILIERE D’EXPERTISE FiLxoo01- 6 60

Filiére au choix

Filiere Game Design
Laboratoire de recherche en game design

Atelier avancé en Level Design
Tri-jam

Review Game Design
Prototypage Pico-8

Filiere Game Art

Character Art

Game Art Breakdown Pipeline
Environment Art

Lighting Level Art

Filiere Programmation
Apprendre a gérer des Ul a la manette
Améliorer le Game Feel
Maitriser les techniques d'optimisation

Filiére Tech Art

Perfectionnement en Tech Art
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MASTER

2 QUADRIMESTRE MASTER 2
UNITES D’'ENSEIGNEMENT ECTS CHAPITRES HEURES
TRAVAIL DE FIN D'ETUDES : _ 20 Coaching défense 200
REALISATION D'UN JEU VIDEQ TFes001-1 Conseils légaux

TFE et suivi de projet
Création de trailer

MEMOIRE MEMoo001-1 10 Mémoire 100
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